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Przeznaczenie Sylabusa

Dokument ten zawiera szczegdtowy Sylabus dla modutu ECDL/ICDL Edycja obrazéw. Sylabus
opisuje zakres wiedzy i umiejetnosci, jakie musi opanowaé Kandydat. Sylabus zawiera pod-
stawy teoretyczne do pytan i zadan egzaminacyjnych z tego modutu.

Copyright © 2009 Fundacja ECDL

Wszystkie prawa zastrzezone. Zadna cze$¢ ponizszego opracowania hie moze by¢ wykorzy-
stana bez zgody Fundacji ECDL. Wszystkie podmioty zainteresowane wykorzystaniem opra-
cowania powinny kontaktowac sie bezposrednio z Fundacjg ECDL.

Oswiadczenie

Mimo tego, ze podczas opracowania powyzszego dokumentu Fundacja ECDL dotozyta wszel-
kich staran by zawierat on wszystkie niezbedne elementy, to Fundacja ECDL, jako wydawca
opracowania nie udziela gwarancji i nie bierze odpowiedzialnosci za ewentualne braki.
Fundacja nie bierze rowniez odpowiedzialnosci za btedy, pominiecia, niescistosci, straty lub
szkody wynikajace z tytutu uzytkowania ponizszej publikacji. Wszelkie zmiany mogg zostac
dokonane przez Fundacje ECDL na jej odpowiedzialno$é, bez koniecznosci zgtaszania tego
faktu.
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POLSKIE TOWARZYSTWO INFORMATYCZNE

ECDL/ICDL Edycja obrazéw

Modut ten sprawdza znajomosé podstawowych pojec i koncepcji grafiki komputerowej oraz
umiejetnosé edycji cyfrowych obrazéw przez wykorzystanie edytoréw grafiki bitmapowej do
korekty obrazu, stosowanie filtrow i efektdw oraz przygotowywanie obrazu do druku i publi-

kacji.

Zatozenia modutu

Aby zda¢ egzamin z tego modutu Kandydat musi:

Znac gtéwne pojecia i zatozenia cyfrowej edycji obrazow, rozumieé opcje formatow
graficznych oraz zatozenia modeli koloréw.

Potrafi¢ wykorzystaé edytor grafiki do otwierania istniejgcych obrazow, zapisywania
ich w réznych formatach oraz przypisywania im okreslonych parametréw.
Dostosowywac przestrzen roboczg edytora graficznego dla podniesienia jakosci pra-
cy.

Przechwytywac i zapisywac obrazy, uzywac réznych narzedzi selekcji oraz manipulo-
wac obrazami.

Tworzyc¢ i wykorzystywacé warstwy, pracowac z tekstem, uzywac efektéw oraz filtrow,
uzywacé narzedzi malarskich oraz korekcyjnych.

Przygotowywad obrazy do druku lub publikaciji.

OBSZAR WIEDZY
KATEGORIA
| UMIEJETNOSCI
1 Koncepcja obrazéw 1.1 Obrazy cyfrowe Rozrdznianie popularnych zasto-
cyfrowych sowan obrazéw cyfrowych: pu-

blikacje w Internecie, publikacje
drukowane, dystrybucja przez e-
mail oraz urzadzenia mobilne,
wydruki domowe, ramki cyfro-
we.

1.1.2 Rozumienie poje¢ piksel i roz-
dzielczos¢ oraz identyfikowanie
kluczowych cech obrazéw cy-
frowych zbudowanych z poje-
dynczych pikseli reprezentowa-
nych w kodzie binarnym.

1.1.3 Rozumienie pojec stratnej i bez-
stratnej kompresji obrazéw.
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Rozumienie pojecia prawa au-
torskiego i jego wptywu na wy-
korzystywanie obrazéow. Rozu-
mienie licencji royalty-free oraz
zarzadzania prawami obrazow
cyfrowych.

1.2 Formaty graficzne 1.2.1 Rozumienie pojecia grafiki ra-
strowej i wektorowej oraz roz-
réznianie ich. Rozpoznawanie
popularnych formatéw grafiki
rastrowej (jpeg, gif) oraz wekto-
rowej (svg, eps).

1.2.2 Rozpoznawanie odpowiednich
aplikacji do edyc;ji grafiki na pod-
stawie okreslonego formatu
pliku: psd, psp, xcf, cpt.

1.3 Koncepcja koloréw 1.3.1 Rozumienie pojeé¢ model kolo-
réw oraz rozpoznawanie popu-
larnych modeli: RGB, HSB,
CMYK, skala szarosci.

1.3.2 Rozumienie pojec paleta kolo-
réw, gtebia kolorow.
1.3.3 Rozumienie pojeé¢ barwa, nasy-
cenie, balans koloréw.
1.3.4 Rozumienie pojeé kontrast, ja-
sno$¢, korekcja gamma.
1.3.5 Rozumienie pojecia przezroczy-
stosci/krycia.
2 Przechwytywanie 2.1 Przechwytywanie 2.11 Zapisywanie obrazéw z aparatu
obrazéw obrazow fotograficznego lub kamery cy-

frowej w okreslonej lokalizacji
na dysku komputera.

2.1.2 Wykorzystanie opcji przechwy-
tywania ekranu do zapisania
zawartosci ekranu lub aktywne-

go okna.

2.13 Zapisywanie obrazéw z bibliote-
ki graficznej lub strony interne-
towe;.

2.14 Uruchamianie aplikacji skanujg-

cej oraz skanowanie obrazow:
podglad, ustawianie parame-
tréw skanowania, skanowanie,
zapisywanie obrazu cyfrowego.
3 Praca z edytorem 3.1 Tworzenie obrazu 3.1.1 Otwieranie i zamykanie edytora
grafiki grafiki. Otwieranie i zamykanie
obrazéw cyfrowych.
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Tworzenie nowego pliku obrazu
i ustawianie jego parametrow:

modelu koloréw, rozmiaru, roz-
dzielczosci, koloru tta.

3.1.3 Tworzenie nowego obrazu na
podstawie zawartosci Schowka.

3.1.4 Przetaczanie sie pomiedzy
otwartymi obrazami.

3.1.5 Zapisywanie obrazu we wskaza-

nym miejscu na dysku kompute-
ra. Zapisywanie obrazu pod no-
W3 nazwa.

3.1.6 Zapisywanie oraz eksportowanie
obrazéw do innych formatéw
graficznych, np. jpeg, gif, tiff,

png.

3.2 Ustawienia 3.2.1 Ustawianie koloru pierwszego i
drugiego planu (koloru tfa).

3.2.2 Ustawianie parametrow siatki:

jednostki, odstepy poziome i
pionowe, kolor.

3.3 Produktywnosc¢ 3.3.1 Ustawianie podstawowych opcji
w aplikacji, np. przezroczy-
sto$¢/krycie, ustawienia siatki,
jednostki/miarki.

3.3.2 Wykorzystywanie dostepnej w
aplikacji Pomocy.
3.33 Wykorzystywanie narzedzi po-

wiekszania wido-
ku/zoomowania.

3.34 Wykorzystanie opcji cofania i
ponawiania czynnosci. Korzysta-
nie z historii edycji obrazu.

3.35 Wyswietlanie i ukrywanie wbu-
dowanych przybornikéw, palet i
okien.
4 Praca z obrazami 4.1 Selekcje 411 Zaznaczanie catego obrazu lub
warstwy (warstw).
4.1.2 Ustawianie parametréw narze-

dzi selekcji: zarzadzanie nowa
selekcjg, wtapianie, wygtadza-
nie, szerokos¢, wysokosc.

4.1.3 Zaznaczanie fragmentu obrazu
przy uzyciu narzedzi selekcji:
zaznaczenia prostokatnego,
eliptycznego, rézdzki, réznych
rodzajow lassa.

41.4 Odwracanie selekcji.
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Zapisywanie selekcji, wczytywa-
nie zapisanej selekcji.

4.2 Manipulacja obra- 4.2.1 Zmiana rozmiaru obszaru robo-
zem czego.

4.2.2 Zmiana rozmiaru obrazu.

4.2.3 Kadrowanie obrazu.

424 Kopiowanie, przenoszenie wyse-
lekcjonowanego fragmentu ob-
razu.

4.2.5 Obracanie, odbijanie lustrzane
obrazu lub jego fragmentu.

4.3 Warstwy 43.1 Definiowanie i rozumienie poje-
cia warstwy.

4.3.2 Tworzenie, kopiowanie i usuwa-
nie warstw.

43.3 Ustawienia wtasciwosci warstw:

nazwa, pokazywanie/ukrywanie,
blokowanie, przezroczy-
stos$é/krycie, opcje mieszania.

43.4 Zarzadzanie warstwami: zmiana
kolejnosci, scalanie, taczenie,
sptaszczanie obrazu.

4.3.5 Modyfikowanie warstw: skalo-
wanie, obracanie, odwracanie,
przesuwanie, przycinanie.

4.3.6 Rasteryzacja warstwy.

4.3.7 Tworzenie prostych animacji
(animowanych giféw) na pod-
stawie warstw.

4.4 Tekst 4.4.1 Dodawanie, edytowanie i usu-
wanie tekstu.

4.4.2 Kopiowanie i przesuwanie tek-
stu.

4.4.3 Wyrdéwnanie tekstu: do lewej,
do prawej, do $rodka, justyfika-
cja.

4.4.4 Zmiana formatowania tekstu:
rozmiar czcionki, kréj czcionki,
kolor.

4.45 Stosowanie opcji zawijania tek-
stu.

4.5 Efekty i filtry 45.1 Zastosowywanie efektow arty-

stycznych, znieksztatcenia, pik-
selowania, stylizacji, ptaskorzez-
by , wirdwki, efektu wiatru,
zmiany nasycenia.

45.2 Zastosowanie efektéw rozmycia
gaussowskiego i poruszenia.
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Zastosowanie efektow swietl-
nych: btyskawicy, flary.

454 Dopasowanie koloréw obrazéw:
jasnos¢ i kontrast, barwa i nasy-
cenie, balans kolorow.

4.5.5 Wyostrzanie obrazu, dodawanie
i odejmowanie maski wyostrza-
jacej.

4.5.6 Stosowanie narzedzi redukowa-
nia efektu czerwonych oczu.

5 Rysowanie i malo- 5.1 Narzedzia rysowania 5.1.1 Tworzenie linii: linia prosta,

wanie swobodne rysowanie, krzywe.
Ustawianie i modyfikowanie
grubosci, stylu i koloru linii.

5.1.2 Dodawanie ksztattéw do obrazu:
prostokat, elipsa, wielokat.
Ustawianie i modyfikowanie
grubosci, stylu i koloru linii.

5.2 Narzedzia malarskie 5.2.1 Wykorzystywanie kroplomierza
do pobrania koloru.
5.2.2 Wypetnianie fragmentu obrazu

gradientem, ustawianie przezro-
czystosci/krycia, wybér typu
gradientu — liniowy, radialny,
ustawienie potozenia i rotacji
gradientu.

5.2.3 Kolorowanie fragmentu obrazu
przy uzyciu pedzla, wybdr roz-
miaru i ksztattu koncowki pedz-
la.

5.2.4 Wymazywanie fragmentu obra-
Zu przy uzyciu gumki, ustawienia
rozmiaru i ksztattu gumki.

5.2.5 Wypetnianie fragmentu obrazu
przy uzyciu wiadra z farbg.
5.2.6 Klonowanie fragmentu obrazu

przy uzyciu stempla, ustawienie
rozmiaru i przezroczysto-
Sci/krycia narzedzia.

6 Przygotowanie ob- 6.1 Ustawienia 6.1.1 Podglad obrazu.

razu do publikacji

6.1.2 Ustawienia parametrow obrazu,

w zaleznosci od jego przezna-
czenia: gtebia koloréw, rozdziel-
czos¢, rozmiar, dobor odpo-
wiedniego formatu do publikacji
w sieci, druku, prezentacji ekra-
nowych.
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6.2 Wydruk Zmiana orientacji wydruku: pio-
nowa, pozioma. Zmiana rozmia-
ru papieru.
6.2.2 Wydruk obrazu przy uzyciu zain-
stalowanej drukarki i jej usta-

wien domysinych.
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